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Misterium run

Cena 42.00 zt

Dostepnos¢ produkt dostepny
Numer katalogowy 9788391777435

Kod EAN 9788391777435
Producent Ars Scripti-2

Autor Alla Alicja Chrzanowska

Opis produktu

Kolejna ksigzka Alicji Chrzanowskiej - uczennicy wspaniatego runologa i tarocisty E. Kolesowa, jest przewodnikiem po
tajemniczym Swiecie runicznych znakéw. W ciekawy sposéb prezentuje przestanie run odnoszac je do codziennych zdarzen z
ludzkiego zycia. To lekcje, ktére moga by¢ wykorzystane przez kazdego, kto chce sobie pomdéc w codziennych zmaganiach
magicznym ,Misterium run”. Runy to znaki sakralne ofiarowane ludziom jako drogowskazy do madrego kierowania zyciem. Ich
magiczny jezyk jest dialogiem $wiata niewidzialnego ze swiatem ludzkich probleméw, pragnien, namietnosci, zas ich energia
potrafi wptyngé na nasz los, zdrowie i rozwdj. Ta ksigzka jest prawdziwg kopalnig wiedzy o znaczeniu run, tworzeniu skryptéw,
zakle¢ i talizmandw runicznych. To takze niezwykta opowies¢ o wedréwce starozytnego plamienia skandynawskiego, w trakcie
ktorej krok po kroku, zdarzenie po zdarzeniu Sledzimy jak runy wcielajg sie w codzienne zycie. Poprzez jasne odniesienie do
konkretnych zdarzen widzimy, jak spetnia sie przepowiednia runy. Proste! Ale jakze fascynujace.

Spis tresci:

Wstep

. Fehu, czyli dostatek

. Uruz, czyli zdrowie

. Durisaz, czyli inspiracja

. Ansuz, czyli wiedza

. Raido, czyli droga

. Kaunan, czyli sukces

. Gebo, czyli mitos¢

. Wunjo, czyli tryumf

. Hagal, czyli intuicja

10. Naudiz, czyli ochrona

11. Eisaz, czyli stabilizacja

12. Jeran, czyli obfito$¢

13. lwaz, czyli poszukiwania

14. Perdo, czyli realizacja marzen
15. Algiz, czyli opieka

16. Sowelo, czyli energia

17. Teiwaz, czyli mestwo

18. Berkanan, czyli rozwdj

19. Ehwaz, czyli inicjatywa

20. Mannaz, czyli optymizm

21. Laukaz, czyli gtos wewnetrzny
22. Ingwaz, czyli odpoczynek
23. Odala, czyli bezpieczenstwo
24. Dagaz, czyli transformacja
25 Wyrd, czyli runa losu

26. Praca z runami

26.1. Przygotowanie run

26.2. Zainicjowanie run

26.3. Magiczne dziatanie run
26.4. Talizmany i amulety

26.5. Praktyczne wykorzystanie run
27. Podstawowe rozktady
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27.1. Jedna runa

27.2. Trzy runy

27.3. Krzyz runiczny
27.4. Dwanascie doméw
27.5. Siedem run

27.6. Partnerski

27.7. Dworzec dla dwojga
27.8. Zasoby finansowe
27.9. Rozktad karmiczny
27.10. Prawda
Zakonczenie

Aneks |. Tabele

Aneks Il. Stownik mitologii skandynawskiej
Bibliografia

Ze wstepu:

Kaptanka wzniosta do géry rece stojac twarzg w kierunku wschodzacego stofica. Ttum brodatych mezéw i jasnowtosych kobiet
zamart w milczeniu. Wszyscy czekali, co powie wyrocznia. Zza morskich fal powoli wytaniata sie purpurowa, I$nigca kula
Swiatta skapana w ogniu $witu. Wokdt panowata idealna cisza. Nawet ptaki umilkty, jakby pojmujgc doniostosé chwili. Kiedy
stonce wynurzyto sie catkowicie zza horyzontu, kaptanka uniosta w gére Iniany woreczek, potrzasneta nim, a nastepnie
siegneta do niego reka, wyjeta garsc run i rzucita je w okrag narysowany na piasku plazy. Kazdy z obecnych ciekawie wyciggat
szyje, by zobaczy¢, jakie znaki pokazat los, ale nikt nie $miat podejs$¢ blizej i zobaczy¢ je. Tylko wtajemniczony mégt
interpretowad wyrocznie, cho¢ kazdy z Wikingéw umiat odczytaé magiczne ryty wypalone na krazkach z kosci jelenia. Cisza
przedtuzata sie, gdy w kofAcu kaptanka wzniosta modty do bogéw:

- O wielki Odynie i ty mitosierna Freio, i ty szlachetny Baldurze! Do waszej sity, potegi i madrosci zwracamy sie z prosba:
pomozcie pogodzic sie z przesztoscia, poznac terazniejszos¢ i przygotowad sie do przysztosci. Niech wasze wyroki beda
pomysine, ale godzimy sie na to, co przyniesie los.

Konczac podeszta do kregu i pochylita sie nad lezgcymi w nim runami. Diugo i uwaznie badata je wzrokiem, az w koncu
podniosta gtowe, wyprostowata sie i rzekta:

- Wyrocznia méwi: para mtodych péjdzie na pétnoc, bedg wedrowac az znajda kraine, gdzie osiedli sie cate plemie, bedziemy
tam zyli w dostatku i zdrowiu, zachowujac swoja wiedze i zwyczaje. Bedzie to nasz wielki sukces, a drogi do tego miejsca nikt
nie odnajdzie. Rozkwitnie tam mitos¢ i madrosé, tryumfowad tam bedzie intuicja, gdyz bedziemy chronieni przez bogéw.
Zapanuje stabilizacja i obfito$¢. Poszukiwania pozwolg na realizacje marzen, a opieka Sit Wyzszych da nam energie i mestwo
potrzebne do rozwoju. Inicjatywa bedzie naleze¢ do nas, co napetni dusze naszego ludu optymizmem i otworzy na gtos
wewnetrzny. Bedzie czas na odpoczynek, poniewaz bedziemy bezpieczni. Taki jest nasz los.

W ttumie zapanowato poruszenie. Dotychczasowg cisze przerwata gromka wrzawa. Ludzie cieszyli sie i wiwatowali. Wielu teraz
zblizyto sie do kregu, by obejrze¢ tak pomysiny uktad run. Trwato to dtuzsza chwile, az przez hatas przebit sie gtos wysokiego,
brodatego mezczyzny:

- Uciszcie sie! To jeszcze nie koniec naszych problemoéw. Wrogowie zagrazajg nam z kazdej strony i nie mamy czasu. Musimy
wybra¢ dwoje sposrdd nas, ktdérzy natychmiast wyruszg szuka¢ nowego siedliska dla plemienia na p6tnocy.

Znéw zapadta cisza, a z ttumu zaczeli wystepowad mtodzi ludzie ze stowami:

- Ja péjde, ja!

Wkrétce zebrata sie spora grupka, ktécaca sie o to, kto pdjdzie. Spory rozstrzygneta kaptanka:

- Ma p6js¢ para, a wiec chtopiec i dziewczyna, a kto, niech zadecydujg madre runy. Ten z mtodzieAcéw i ta z dziewczat, ktéry
wylosuje rune raido - péjdzie.

Wszyscy zgodzili sie z madra decyzjg kaptanki. Najpierw w milczeniu podchodzili chtopcy i siegali do jej wrézebnego woreczka
losujac rune. Los z pie¢dziesieciu mtodych oséb wybrat dwie: cierpliwego Wulfa i fagodng Orsane. Czas naglit, wiec jeszcze
tego samego dnia wyruszyli oni w droge na pétnoc. Posréd rzeczy niezbednych w podrézy znalazty sie tez runy.
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